Guia para la redaccion de las L13

INSTRUCCIONES DE REGATA

Apéndice L del Reglamento de Regatas a Vela

Esta guia, realizada en base al Apéndice L del Reglamento de Regatas a Vela
2013/2016, proporciona un conjunto de instrucciones de regata probadas, redactadas
principalmente para los campeonatos mas importantes, en los que participan una o mas
clases. Por lo tanto, seran especialmente Gtiles para campeonatos mundiales, continentales
y nacionales y para otros eventos de similar importancia. La guia también puede ser Util
para otros eventos; sin embargo, para tales eventos, algunas de las instrucciones resulta-
rén innecesarias o inapropiadas. En consecuencia, los oficiales de regata deberan ser cui-
dadosos al seleccionarlas.

Una version ampliada de esta guia, el Apéndice LE, esta disponible en el sitio web
de la ISAF (www.sailing.org). EI mismo contiene previsiones para ser aplicadas a los even-
tos de maltiples clases méas grandes y complejos, como también variantes de muchas ins-
trucciones de regata recomendadas en este apéndice. Sera revisado periodicamente, a fin
de reflejar los avances en las técnicas de organizacion de regatas, a medida que se produz-
can, y podra descargarse como un texto basico para confeccionar las instrucciones de re-
gata para cualquier evento en particular. EI Apéndice L también puede ser descargado del
sitio web de la ISAF.

Los principios en que deben basarse todas las instrucciones de regata son los si-
guientes:

1 Deben incluir s6lo dos tipos de preceptos: las intenciones de la comision de regata y la
comision de protestas y las obligaciones de los competidores.

2 Sblo deben ocuparse de la competicion. La informacion relativa a actos sociales, la
asignacion de amarras, etc., debe proporcionarse separadamente.

3 No deben modificar las reglas de regata, a no ser que ello resulte claramente conve-

niente. (Cuando lo hagan, deben hacerlo de conformidad con la regla 86 haciendo re-

ferencia especifica a la regla modificada y expresando la modificacion.)

No deben repetir ni reformular ninguna regla de regata.

No deben repetirse a si mismas.

Deben estar en orden cronolégico; es decir, el orden en que el competidor las usara.

Deben emplearse, en lo posible, las mismas palabras o frases usadas en el reglamento

de regatas.

~N o o1~

Para utilizar esta guia, consultar en primer lugar la regla J2 y decidir cuales ins-
trucciones seran necesarias. Las instrucciones exigidas por la regla J2.1 estan marcadas
con un asterisco (*). Suprimir todas las instrucciones que sean inaplicables o innecesarias.
Seleccionar la version preferida cuando se muestre mas de una opcion. Seguir las indica-
ciones del margen izquierdo para completar los espacios en los que aparece una linea con-
tinua (__ ), y seleccionar el texto que prefiera si una opcion o alternativa aparece entre
corchetes ([. . .]).
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Luego de suprimir las instrucciones no utilizadas, renumerar todas las instruccio-
nes en orden correlativo. Asegurarse que los nimeros de las instrucciones sean los correc-
tos cuando una instruccion se refiera a otra.

Nota: en este documento, las indicaciones que en el RRV aparecen en el margen iz-
quierdo, han sido reemplazadas por textos explicativos escritos en azul, antes de cada ins-
truccion, que luego deberan ser eliminados del documento final de las instrucciones de re-
gata.

Insertar, en lineas separadas, (1) el nombre completo del torneo; (2) las fechas de comien-
zo y fin, desde la medicidn o la regata de préactica hasta la Gltima regata o la ceremonia de
clausura; (3) el nombre de la autoridad organizadora; y (4) la ciudad y el pais.

0]
@
©)]
Q]

INSTRUCCIONES DE REGATA

Usar la primera oracion si fuera apropiado. Insertar el nombre. Listar por nimero y titulo
las prescripciones que no regiran (ver la regla 88.2). Usar la segunda oracion si fuera
aplicable y si se esperasen inscriptos de otras autoridades nacionales, y transcribir inte-
gramente las prescripciones correspondientes. Cuando corresponda, incluir las prescrip-
ciones en inglés (ver la regla 90.2 (b)).

1 REGLAS

1.1* El torneo se regira por las reglas, tal como se las define en el Reglamento de Rega-
tas a Vela.

1.2 [Las siguientes prescripciones de la autoridad nacional no regiran: J

[Las prescripciones que seran de aplicacion son transcriptas integramente a conti-
nuacion.]

O BIEN, utilizar si corresponde, pero solo si la autoridad nacional correspondiente al lu-
gar del evento no ha establecido una prescripcion a la regla 88.

1.2 No regiran las prescripciones nacionales.

Listar por nombre cualquier otro documento que rija el evento; por ejemplo, Las Reglas de
Equipamiento de Regata, si fuesen de aplicacion.

1.3* Regira .
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Véase la regla 86. Colocar aqui ya sea, los nimeros de reglas y detallar las modificacio-
nes, o bien, si no se usar esta instruccion, hacer lo mismo en cada instruccion que modifi-
ca una regla.

1.4 La(s) regla(s) de regata sera(n) modificada(s) como sigue:

Insertar el (los) nimero(s) de la(s) regla(s) y el nombre de la clase. Enunciar separada-
mente las reglas modificadas de cada clase.

1.5  De conformidad con la regla 87, la(s) regla(s) de las reglas de la clase
[no regira(n)] [se modifica(n) de la siguiente manera: B

1.6 Sihay un conflicto de idiomas, prevalecera el texto en ingleés.

2 AVISOS A LOS COMPETIDORES

Insertar donde estara ubicados.
Los avisos a los competidores se publicarén en el(los) tablero(s) oficial(es) de avi-
so0s, ubicado(s) en

3 CAMBIOS EN LAS INSTRUCCIONES DE REGATA

Cambiar los horarios, si son distintos.
Todo cambio en las instrucciones de regata se publicara antes de las [09:00] del dia
en que tendra efecto, excepto que cualquier cambio en el programa de regatas se
publicara antes de las [20:00] del dia anterior a que tenga efecto.

4 SENALES HECHAS EN TIERRA

Insertar la ubicacion.

4.1  Las sefales hechas en tierra seran desplegadas en

Insertar la cantidad de minutos.

4.2  Cuando se despliegue la bandera de ‘Inteligencia’ en tierra, en Sefiales de Regata
Inteligencia se reemplaza “1 minuto” por “no menos de minutos”.

O BIEN, insertar la cantidad de minutos.

4.2  Labandera D con una sefial acustica significa “La sefial de atencion no sera hecha
menos de minutos después de que se haya desplegado la bandera D. [Se re-
quiere que los barcos no dejen el puerto hasta que esta sefial sea hecha]”.

4.3  Cuando se despliegue la bandera Y en tierra, rige la regla 40 en todo momento
mientras se esté en el agua. Esto modifica el preambulo de la Parte 4.
5 PROGRAMA DE REGATAS

Revisar como corresponda e insertar las fechas y las clases. Incluir una regata de practica
si la hubiere. Si el torneo consiste en regatas clasificatorias y finales, especificarlas. El
programa también puede comunicarse por medio de un anexo.

5.1* Fechas de competicion:
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Fecha

Clase
Regata(s)
Regata(s)

Dia de reserva
regata(s)
regata(s)

Insertar las clases y las cantidades.

5.2* Cantidad de regatas:

Clase

Cantidad total
de regatas

Clase
regata(s)

dia de reserva
regata(s)
regata(s)
regata(s)

Regatas por
dia

Se podra correr una regata adicional por dia, siempre que ninguna clase se adelante
mas de una regata al programa y el cambio sea hecho de conformidad con la ins-

truccion 3.
Insertar la hora

5.3* La hora programada para la sefial de atencion de la primera regata de cada dia es

5.4  Labandera anaranjada de la linea de partida sera desplegada con un sonido no me-
nos que cinco minutos antes de que sea desplegada una sefial de atencién para aler-
tar a los barcos de que una regata o0 una secuencia de regatas comenzara pronto.

Insertar la hora.

5.5  El tltimo dia del torneo no se dara ninguna sefial de atencion después de las

6* BANDERAS DE CLASE
Insertar las clases y los nombres o descripciones de las banderas.

Las banderas de clase seran:

Clase

Bandera

7 AREAS DE REGATA
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Insertar un nimero o una letra.
El anexo muestra la ubicacion de las areas de regata.

8 LOS RECORRIDOS

Insertar un numero o una letra. Se muestra un método de ilustracién de distintos recorri-
dos en el Anexo A. Insertar la longitud del recorrido si corresponde.

8.1* Los esquemas del Anexo muestran los recorridos, incluyendo los &ngulos
aproximados entre las piernas, el orden en que deben pasarse las marcas, y la banda
por la que debe dejarse cada marca. [El largo aproximado del recorrido seré de

8.2  No maés tarde que la sefial de atencion, la embarcacion de sefiales de la comision de
regata exhibira el rumbo compas aproximado de la primera pierna.

8.3  Losrecorridos no seran acortados. Esto modifica la regla 32.

Incluir sélo cuando no sea practico cambiar la posicion de las marcas.

8.4  Las piernas del recorrido no serdn cambiadas después de la sefial preparatoria. Esto
modifica la regla 33.

9 MARCAS

Cambiar los numeros de las marcas segln sea necesario e insertar la descripcion de las
marcas. Usar la segunda alternativa cuando las Marcas 4E y 4B forman un porton con la
Marca 4E a ser dejada por estribor y la Marca 4B por babor.

9.1* Las Marcas 1, 2, 3y 4 seran :

O BIEN

9.1* Las Marcas 1, 2, 3, 4E Y 4B seran .

O BIEN, insertar el nimero o letra usado en la instruccién 8.1

9.1* Las marcas son descriptas en el Anexo :

A menos que quede claro en los diagramas de los recorridos, listar las marcas a rodear.
9.2  Las siguientes marcas son marcas a rodear:

Insertar la descripcion de las marcas.

9.3  Las nuevas marcas, indicadas en la instruccion 12.1, seran

Describanse las marcas de partida y llegada: por ejemplo, la embarcacion de sefiales de la
comision de regata en el extremo de estribor y una boya en el extremo de babor. La ins-
truccién 11.2 describira la linea de partida y la instruccion 13 la linea de llegada.

9.4* Las marcas de partida y de llegada seran
Incluir si se incluye la instruccion 12.2.

9.5  Tal como lo establece la instruccion 12.2, una embarcacion de la comision de regata
que sefiale el cambio de una pierna del recorrido es una marca.
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10  AREAS QUE SON OBSTACULOS
Describir cada area por su ubicacion y por detalles de su aspecto facilmente reconocibles.
Las siguientes areas son designadas como obstaculos:

11 LA PARTIDA

Incluir sélo si se usara la opcion marcada con un asterisco en la regla 26. Insertar la can-
tidad de minutos

11.1 Las regatas se largaran segun la regla 26 haciendo la sefial de atencion mi-
nutos antes de la sefial de partida.

O BIEN, describir cualquier sistema de partida que sea distinto al establecido en la regla 26.
11.1  Las regatas se largarén de la siguiente manera: . Esto modifica la regla 26.

11.2* La linea de partida estara entre astas que exhiban banderas anaranjadas en las mar-
cas de partida.

O BIEN,

11.2* La linea de partida estara entre un asta que exhiba una bandera anaranjada en la
marca de partida del extremo de estribor y el lado del recorrido de la marca de par-
tida del extremo de babor.

O BIEN, insertar la descripcion.
11.2* Lalinea de partida sera

11.3 Los barcos cuya sefial de atencion no haya sido hecha, evitaran el area de partida
durante la secuencia de sefiales para otras regatas.

Insertar la cantidad de minutos.

11.4  Todo barco que parta méas de minutos después de su sefial de partida sera
clasificado No parti6 (“DNS”) sin una audiencia. Esto modifica la regla A4.

Puede ser usada como una alternativa a la regla 30.3

11.5 Si se ha desplegado la bandera U como sefial preparatoria, ninguna parte del casco,
tripulacion o equipamiento de un barco estara dentro del tridngulo formado por los
extremos de la linea de partida y la primera marca durante el Gltimo minuto previo a
su sefial de partida. Si un barco infringe esta regla y es identificado, sera descalifi-
cado sin audiencia pero no si la regata es largada nuevamente o se corriera en otro
momento, o si es postergada o anulada antes de la sefial de partida. Esto modifica la
regla 26.

Insertar el nimero de canal.

11.6  Si cualquier parte del casco, tripulacion o equipamiento de un barco esta del lado
del recorrido de la linea de partida durante los dos minutos previos a su sefial de
partida y es identificado, la comision de regata intentara comunicar su nimero de
vela por VHF canal . Una falla en hacer esta comunicacion o en hacerla con
precision de tiempo no sera motivo para un pedido de reparacion. Esto modifica la
regla 62.1(a).
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12 CAMBIO DE LA PROXIMA PIERNA DEL RECORRIDO

12.1  Para cambiar la proxima pierna del recorrido, la comision de regata movera la mar-
ca original (o la linea de llegada) a una nueva posicion.

O BIEN

12.1 Para cambiar la proxima pierna del recorrido, la comision de regata colocara una
nueva marca (o movera la linea de llegada) y retirard la marca original en cuanto sea
posible. Si en un cambio subsiguiente se reemplaza una nueva marca, se la reempla-
zara con una marca original.

Cuando se incluye la instruccion 12.2, la instruccion 9.5 también debe ser incluida. Inver-
tir “babor”y “estribor ” si la marca se debe dejar por estribor.

12.2  Excepto en un porton, los barcos pasaran entre la embarcacion de la comision de
regata que sefiala el cambio de la préxima pierna y la marca cercana, dejando la
marca por babor y la embarcacion de la comisidn de regata por estribor. Esto modi-
fica la regla 28.1.

13 LA LLEGADA

13.1* La linea de llegada estara entre astas que exhiben banderas anaranjadas en las mar-
cas de llegada.

O BIEN

13.1* La linea de llegada estara entre un asta que exhibe una bandera anaranjada en la
marca de llegada en el extremo de estribor y el lado del recorrido de la marca de
Ilegada del extremo de babor.

O BIEN, insertar la descripcion.
13.1* Lalinea de llegada sera

13.2  Si la comision de regata estd ausente cuando un barco llega, el barco debe informar
su hora de llegada, y su posicion respecto de otros barcos cercanos, a la comisién de
regata en la primera oportunidad razonable.

14 SISTEMA DE PENALIZACION

Solo incluir la instruccion 14.1 en caso que no se use la Penalizacion de Dos Giros. Inser-
tar la cantidad de puestos o bien describir en qué consisten las penalizaciones.

14.1 Regira el Sistema de Penalizacion de Puntaje, regla 44.3. La penalizacion sera de
puestos.

O BIEN
14.1  Las penalizaciones son las siguientes:
Insertar la(s) clase(s).

14.2  Para la(s) clase(s) se modifica la regla 44.1 de manera que la Penalizacion
de Dos Giros es reemplazada por la Penalizacién de Un Giro.

A menos que rija el Apéndice P en su totalidad, citar cualesquiera restricciones.
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14.3  Rige el Apéndice P [con los cambios de la(s) instruccion (ciones) [14.2] [y] [14.4]].

Sélo recomendado para eventos de menores.

14.4 No regira la regla P2.3 y se modifica la regla P2.2 de modo que rija para cualquier
penalizacion a continuacion de la primera.

15 LIMITES DE TIEMPO Y DURACIONES PREVISTAS

Insertar las clases y los tiempos. Omitir el limite para la Marca 1y la duracion prevista si
no fueran aplicables.

15.1* Los limites de tiempo y las duraciones previstas son las siguientes:

Clase Limite de Limite de tiempo Duracion
Tiempo para la Marca 1 prevista

Si ningun barco hubiera pasado la Marca 1 dentro del limite de tiempo para la Mar-
ca 1 se anulara la regata. Que no se logre la duracion prevista no seré considerado
fundamento para pedidos de reparacion. Esto modifica la regla 62.1(a).

Insertar el tiempo (o diferentes tiempos para distintas clases).

15.2  Los barcos que no lleguen dentro de después de que el primer barco navega
el recorrido y llega seran clasificados No Llego (“DNF”) sin una audiencia. Esto
modifica las reglas 35, A4 y Ab5.

16 PROTESTAS Y PEDIDOS DE REPARACION

Establecer la ubicacién si fuera necesario.

16.1 Los formularios de protesta estaran disponibles en la oficina de regata [ubicada en
|. Las protestas y los pedidos de reparacion o reapertura se presentaran alli
dentro del limite de tiempo establecido.

Cambiar el tiempo si fuera distinto.

16.2 Para cada clase, el limite de tiempo para protestas es de 90 minutos a partir de la
Ilegada del ultimo barco haya llegado en la ultima regata del dia o de que la comi-
sion de regata sefiale que hoy no habra mas regatas, lo que ocurra mas tarde.

Cambiar el tiempo de publicacion si fuera distinto. Insertar la ubicacion de la sala de pro-
testas y, si fuera aplicable, la hora de la primera audiencia.

16.3  Se publicaran avisos no mas tarde que 30 minutos a partir del limite de tiempo para
protestar para informar a los competidores sobre las audiencias en que son partes o
propuestos como testigos. Las audiencias se celebraran en la sala de protestas, ubi-
cada en , Y comenzaran [a la hora publicada] [a las |.

16.4 Los avisos de las protestas de la comision de regata o de la comision de protestas se
publicaran para informar a los barcos de conformidad con la regla 61.1 (b).
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16.5 Se publicara una lista de los barcos que, bajo la instruccion 14.3, hayan sido penali-
zados por infringir la regla 42.

16.6 Las infracciones a las instrucciones 11.3, 18, 21, 23, 24, 25, 26 y 27 no serviran de
fundamento para que un barco proteste. Esto modifica la regla 60.1(a). Las penali-
zaciones por estas infracciones podran ser menores que la descalificacion, si asi lo
decide la comision de protestas.

16.7  EIl dltimo dia de regatas programado un pedido de reapertura de audiencia sera en-
tregado

(@) dentro del limite de tiempo para protestas si la parte que pide reapertura hubiera
sido informada de la resolucion el dia anterior;

Cambiar el plazo si fuera distinto.

(b) no més tarde que 30 minutos después de que la parte que pide reapertura fuera
informada de la resolucion ese mismo dia.

Esto modifica la regla 66.

16.8 El dltimo dia de regatas programado un pedido de reparacion basado en una resolu-
cién de la comisidn de protestas se entregara no mas tarde que 30 minutos después
de publicada la resolucion. Esto modifica la regla 62.2.

Incluir solo si rige la regla 70.5.

16.9 Las resoluciones [de la comision de protestas] [del jurado internacional] seran defi-
nitivas, tal como lo prevé la regla 70.5.

17 PUNTAJE

Incluir sélo si el Sistema de Puntaje Bajo no seréa usado. Describir el sistema.

17.1* Regira el Sistema de Puntaje Bonificado del Apéndice A.

Insertar la cantidad

17.2* Se deberan completar _ regatas para que la serie sea valida.

Insertar todas las cantidades.

17.3 (a) Si se completan menos de regatas, el puntaje de serie de los barcos sera
el total de sus puntajes de regata.

(b) Si se completan entre y regatas, el puntaje de serie de los barcos
sera el total de sus puntajes de regata, descartando su peor puntaje.

(c) Si se completan 0 mas regatas, el puntaje de serie de los barcos sera el
total de sus puntajes de regata, descartando sus dos peores puntajes.

18 REGLAS DE SEGURIDAD
Insertar el procedimiento de registro de salida y de regreso.
18.1 Registro de salida y de regreso:
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18.2

19

19.1

19.2

20

21

Todo barco que se retira de una regata notificara de ello a la comision de regata en
cuanto sea posible.

REEMPLAZO DE TRIPULACION O DE EQUIPAMIENTO

No se permitira la substitucion de competidores sin la previa aprobacion por escrito
[de la comisidn de regata] [de la comision de protestas].

No se permitira la substitucion de equipamiento dafiado o perdido sin la autoriza-
cion de la [comision de regata] [comision de protestas]. Los pedidos de substitucién
se haran ante la comision en la primera oportunidad razonable.

CONTROLES DE EQUIPAMIENTO Y DE MEDICION

Todo barco y equipamiento puede ser inspeccionado en cualquier momento, para
verificar su cumplimiento con las reglas de clase y las instrucciones de regata. En el
agua, un barco puede recibir la orden de un inspector de equipamiento o un medidor
de la comisién de regata, para trasladarse inmediatamente a un area designada para
la inspeccidn.

PUBLICIDAD

Ver la Regulacion 20.4 de la ISAF. Insertar la informacion necesaria respecto de la exhibi-
cion de material publicitario del evento.

Los barcos deberan exhibir publicidad del evento provista por la autoridad organi-
zadora como sigue:

Insertar las descripciones. Si fuera apropiado, usar distintas marcas identificadoras para
las embarcaciones que cumplan diferentes tareas.

22

23
23.1

EMBARCACIONES OFICIALES
Las embarcaciones oficiales seran identificadas como sigue:

EMBARCACIONES DE APOYO

Los jefes de equipo, entrenadores y otro personal de apoyo se mantendran fuera del
area donde compiten los barcos desde el momento de la sefial preparatoria de la pri-
mera clase en partir hasta que todos los barcos hayan llegado o se hayan retirado o la
comision de regata sefiale una postergacion, una llamada general o una anulacion.

Insertar las marcas identificadoras. Se sugiere el uso de letras de nacionalidad en los
eventos internacionales.

23.2

24

25

Las embarcaciones de apoyo seran identificadas con

ELIMINACION DE RESIDUOS
La basura podra ser colocada en las embarcaciones de apoyo u oficiales.

RESTRICCIONES PARA SACAR A TIERRA
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Los barcos de quilla no seran sacados a tierra durante el torneo excepto con la auto-
rizacion previa y por escrito de la comision de regata, y de conformidad con los
términos de esa autorizacion.

26 EQUIPO DE BUCEO Y ESTANQUES DE PLASTICO

No se usaran equipos de respiracion subacuatica ni estanques plasticos ni sus equi-
valentes alrededor de los barcos de quilla, entre la sefial preparatoria de la primera
regata y el final del torneo.

27 COMUNICACIONES RADIALES

Insertar cualquier otro texto alternativo que sea aplicable. Describir las bandas de radio-
comunicacion o las frecuencias que seran utilizadas o permitidas.

Excepto en una emergencia, ningun barco efectuara transmisiones de radio mientras
esté en regata ni recibird comunicaciones de radio que no puedan recibir los otros
barcos. Esta restriccion también rige para los teléfonos mdviles.

28 PREMIOS

Si se otorgaran trofeos de historial, mencione sus nombres completos.

Los premios se distribuiran de la siguiente manera:

29 NEGACION DE RESPONSABILIDAD

Las leyes aplicables en el lugar del evento pueden limitar las negaciones de responsabili-
dad. Cualquier negacién debe ser redactada para cumplir con esas leyes.

Los competidores participan de este torneo enteramente bajo su propio riesgo. Ver
la regla 4, Decision de Regatear. La autoridad organizadora no aceptara ninguna
responsabilidad por dafio material ni por lesion personal ni muerte relacionada con
este torneo, ya sea que ocurran antes, durante o después del mismo.

30 SEGURO

Insertar moneda y cantidad

Cada barco participante estara cubierto por un seguro valido de responsabilidad ante
terceros con una cobertura minima de por evento o su equivalente.
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ANEXO A - ILUSTRACION DEL RECORRIDO

Aqui se muestran diagramas de distintos recorridos. El trayecto de un barco esté represen-
tado por una linea discontinua de manera que cada diagrama pueda describir recorridos
con distinto numero de vueltas. Si se puede utilizar mas de un recorrido para una clase,
indicar como se sefializara cada recorrido en particular.

Un Recorrido Barlovento-Sotavento
Partida—1-2-1-2- Llegada

Las opciones para este recorrido incluyen:

(1) aumentar o disminuir la cantidad de vueltas,

(2) suprimir la ultima pierna,

(3) usar un porton en lugar de una marca de sotavento,

(4) usar una marca separadora (‘desmarque’) en la marca de barlovento, y

(5) usar las marcas de sotavento y de barlovento como marcas de partida y de llegada.
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Un Recorrido Triangulo-Barlovento-Sotavento
Partida—1-2-3-1-3- Llegada

Las opciones para este recorrido incluyen:

(1) aumentar o disminuir la cantidad de vueltas,

(2) suprimir la Gltima pierna a barlovento,

(3) variar los angulos interiores del triangulo (habitualmente son de45°-90°-45° o de 60°-
60° -60°),

(4) usar un portdn en vez de una marca de sotavento para las piernas de empopada,

(5) usar una marca separadora (“desmarque ) al comienzo de los tramos de empopada, y

(6) usar las marcas de sotavento y de barlovento como marcas de partida y de llegada.

Asegurar que el angulo interior en cada marca esté especificado
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Recorridos Trapezoidales
Partida-1-2-3-2-3-Llegada Partida—-1-4-1-2-3-Llegada

Las opciones para estos recorridos incluyen

(1) agregar piernas adicionales,

(2) reemplazar el porton graficado por una marca unica, o usar también un porton en la
vuelta exterior (“autor look ),

(3) variar los angulos interiores en los tramos a un largo /“reaches ],

(4) usar una marca separadora (“‘desmarque ) al comienzo de las piernas de empopada, y

(5) hacer que los barcos lleguen en barlovento, en lugar de a un largo.

Asegurar que el angulo interior en cada pierna a un largo [ “reaches ] esté especificado.
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ANEXO B - CUANDO LA AUTORIDAD ORGANIZADORA PROPORCIONA LOS
BARCOS

Se recomienda la siguiente instruccién de regata para cuando la autoridad organizadora
provea todos los barcos. Se podra modificar para adaptarla a las circunstancias. Cuando
se use se deberia insertar a continuacion de la instruccion 3.

4
4.1

4.2

4.3

4.4

4.5

BARCOS

Se proveeran barcos a todos los competidores, quienes no podran modificarlos ni

hacer que sean modificados de ninguna forma, excepto que

(a) se podra atar o encintar un compas al casco o a las perchas;

(b) se podra atar o encintar indicadores de viento, incluyendo los de lana o de hilo, a
cualquier parte del barco;

(c) se podran limpiar los cascos, las orzas y los timones, pero sélo con agua;

(d) se podra usar cinta adhesiva en cualquier lugar por arriba de la linea de flota-
cién; y

(e) se podran ajustar todos los herrajes y equipamientos que estan disefiados para
ser ajustados, siempre que se cumplan las reglas de la clase;

Todo el equipamiento provisto con el barco a los fines de la havegacion permanece-

rd a bordo mientras el barco esté en el agua.

La penalizacién por incumplimiento de cualquiera de las instrucciones precedentes

sera la descalificacion en todas las regatas en las que se infringio la instruccion.

Los competidores informaran sobre todo dafio o pérdida de equipamiento, por leve

que sea, al representante de la autoridad organizadora inmediatamente después de

amarrar o dejar el barco en tierra. La penalizacion por infringir esta instruccion, sal-

vo que la comisién de protestas esté convencida de que el competidor hizo un de-

terminado esfuerzo para cumplirla, sera la descalificacion de la regata corrida mas

recientemente.

No regiran las reglas de clase que exigen que los competidores sean miembros de la

asociacion de clase.
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